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Motivation

• 93 % aller aktiven iOS-Geräte mit iOS 6

• ...auch 7 % sind Millionen Geräte!

• Ziel:

• Klare Priorisierung der neusten Version

• Minimale Funktionalität mit minimalem 
Aufwand für älteren Versionen 
sicherstellen



Das Problem

• ...welche APIs wurden wann eingeführt?

• Xcode warnt nur bei veralteten/entfernten 
APIs



Kritische APIs...

• ...sind alle APIs, die nach dem Deployment 
Target eingeführt worden sind

• Aufruf kritischer API: Crash (meistens)



Ziel

• Xcode soll kritische APIs...

• finden (Detektion) und

• auflösen (Auflösung)
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Status Quo

• Detektion:

• AppCode

• Deploymate

• Auflösung:

• Best Practices/Dokumentation



“Best Practices”

• Intention des Entwicklers



“Best Practices”

• Umsetzung

• Overhead in Zeilen: 200 %



“Best Practices”



Demo
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1. Vorbereitung

• Zur Verfügung stehen:

• API Diffs (HTML)

• Dokumentation (HTML)

• Header (C/Objective-C)



2. Detektion

KompilierungAuflösungDetektion

Lesender Durchlauf des Quellcodes

Manipulation des Quellcodes



2. Detektion

• Möglichkeiten:

• Textuelle Suche (grep)

• Symbolische Suche (Compiler-
Bibliotheken)

• Compilierung mit verschiedenen SDKs

• Redefinition von Verfügbarkeitsmakros

• ...
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2. Detektion

Kompilierung
+ Detektion

Lesender Durchlauf des Quellcodes

Manipulation des Quellcodes

Änderungen durchgeführt?

Auflösung
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3. Auflösung
Dynamische Umleitung (empfängerseitig)

Kontrollfluss zur Laufzeit
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von
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Konditionale Weiterleitung nach negativer Verfügbarkeitsprüfung



Komponenten

• xcodeprojectcheck:

• Detektion in Konfigurationsdateien

• Clang Compiler (modifiziert):

• Vorbereitung (implizit) & Detektion

• unsafeApiResolver:

• Codegenerierung & Einbindung



Build Phasen
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Build Phasen

?



Compiler einbinden



Compiler einbinden

• Überschreiben, inkl. LibClang

• Plugin

• CC

• Neues Verzeichnis: ARC-Bibliotheken und 
Header in ../lib platzieren



Details: Dynamische 
Auflösung

Empfänger

Nachricht: go

Selektoren-
tabelle

go

...

Methoden

goImpl

Übereinstimmung



Details: Dynamische 
Auflösung

1

Auflösung
mittels

Selektoren-
tabelle

2

resolve
Instance
Method:

/
resolve
Class
Method:

Verfügbarer Kontext:

self (Klasse)

Selektor

3

forwarding
Target

ForSelector:

self (Instanz)

Selektor

4

method
Signature

ForSelector:
+

forward
Invocation:

self (Instanz)

Invocation
•Selektor
•Parameter
•Empfänger

5

doesNot
Recognize
Selector:

self (Instanz)

Selektor



Details: Dynamische 
Auflösung

Selektor 
hinzufügen

Methode 
ausführen

Selektor 
gefunden

Selektor nicht 
gefunden

Stufe 2: Permanente Auflösung
(resolveInstanceMethod:)

Nachricht mit 
kritischem Selektor

Aufruf 
weiterleiten

Methode 
ausführen

Selektor 
gefunden

Selektor nicht 
gefunden

Stufe 3: Unmittelbare Weiterleitung
(forwardingTargetForSelector:)

Nachricht mit 
kritischem Selektor



Details: Dynamische 
Auflösung

Auswirkungen einer Category “MyObject”

Selektoren-
tabelle von NSObject

...

Ursprung:
NSObject

Methoden
(NSObject)

description
Impl

descriptiondescription

Methoden
(MyObject)
description

ImplUrsprung:
MyObject

description

myMethod

myMethod
Impl



Details: Dynamische 
Auflösung

Empfänger
Nachricht: go

Selektoren-
tabelle Methoden

goImpl
originalGo

go customGoImpl

Selektoren vertauschen: Method Swizzling



Details: Warnungen

• Clang: Nutzung des vorhandenen Diagnose-
Mechanismus, inkl. Flags, Fix-Its & 
Konventionen (Unterdrückung, 
Deaktivierung, Gruppierung,...)

• Skripte/Command Line Tools:



Details: AppleScript

• Ziel: Neustart eines Builds

• Xcode 4 verspricht umfangreiche Script-
API: Nicht implementiert

• Lösung: GUI-Scripting



Projektdateien 
bearbeiten



Projektdateien 
bearbeiten

• Eigentliche Projektdatei: project.pbxproj

• Format: PLIST

• Kommentare bei Änderungen schwer zu 
erhalten, aber Xcode schreibt Datei bei 
Änderungen neu



Fazit

• Build Phasen: Hohe Flexibilität

• Begrenzte Möglickeit, Xcode-GUI direkt zu 
beeinflussen

• Zusammenspiel vieler Technologien, um 
vorgefertigte Werkzeuge umfassend zu 
modifizieren

• Kaum Dokumentation



Fragen?



Links

• Eigenen Compiler einbinden: [Stackoverflow]

• Objective-C, simplified: eero [Webseite]

• Unsafe API Resolver [Repository]

• Feedback: shagedorn.dd@gmail.com / 

http://twitter.com/hagidd

http://stackoverflow.com/questions/16261612/is-it-possible-to-compile-a-newer-version-of-llvm-and-use-it-with-xcode/16265711%2316265711
http://stackoverflow.com/questions/16261612/is-it-possible-to-compile-a-newer-version-of-llvm-and-use-it-with-xcode/16265711%2316265711
http://eerolanguage.org
http://eerolanguage.org
https://bitbucket.org/shagedorn/unsafe-api-resolver
https://bitbucket.org/shagedorn/unsafe-api-resolver
mailto:shagedorn.dd@gmail.com
mailto:shagedorn.dd@gmail.com
http://twitter.com/hagidd
http://twitter.com/hagidd

